: 11-12. SINIFLAR
BEBRAS Final Sinavi

® Sinavda 15 soru bulunur. ® Sinav suresi 60 dakikadir.
@ ilk 5 bes soru 6 puan, sonraki bes ® Yanlis sorular ilk bes soruda -2, sonraki bes
soru 9 puan, son bes soru 12 puan soruda -3, son bes soruda -4 puandir.

1. Okul Gezisi

Her biri 1ile 15 arasinda
degisen benzersiz

bir bilet numarasina
sahip 15 6grenci
kunduz, trenle okul
gezisine gikacaktir.
Ogrenci kunduziar,

tren platformunda M
U¢ sira halinde
dizilmislerdir. @V

A
VA AV AV VAN
A
Kunduzlar trene dogru
ilerlerken asagldakl N \/\M /\

1. Her adimda, kunduzlar toplu olarak kendi 2. iki kunduz ayni karoya gecmeye calisirsa,
platform karolar tarafindan gosterilen yéonde yalnizca daha dusuk bilet numarasina sahip
hareket eder. Bir kunduz, ayni zaman adimi kunduzun karoya gegmesine izin verilir. Diger
icinde baska bir kunduz tarafindan bosaltilan kunduz kendi karosunda sabit kalr. Ornek:
bir karoya gecebilir. Ornek:

VENV.OVAN.ON

3. Baska bir kunduz tarafindan dolu olan karoya gegcemeyen kunduzun arkasindaki kunduz da kendi
karosunda sabit kalir. Ornek:

AV AVIAV. S

4. Trene binmek icin, bir kunduz ya ilk binen olmal ya da trende bulunan herhangi bir kunduzun bilet
numarasindan daha yUksek bir bilet numarasina sahip olmalidir. Trene binemeyen kunduzlar geziye
katilamayacaktir. Ornek:

O & 8888

Buna gére, hangi kunduzlar okul gezisine katilabilir?
A)1-2-3-10-11-13-14-15 B)2-3-6-10-11-12-14-15

C)1-2-3-6-10-11-13-15 D)2-3-6-10-11-13-14-15
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2. ElIma Toplama

Bir kunduz elma toplamak icin ormana gitmistir. 31 adet elma toplayan kunduz, elmalari bes
adet kutunun icinde depolamak istiyor. Kunduz, bes kutudan birini ya da daha fazlasini
secerek ve icindeki tUm elmalari alarak istedigi sayida elma alabileceginin daha kolay
oldugunu disUnmektedir.

Buna gére kunduz, her kutuya kac elma koymali?

A) 12
B) 16
c) 7
D)

3. Obur Cuiceler

Cinar, yasadigi kéyden kaleye gitmeyi planliyor. Kaleye giden yollar ormanlik alandan
gecmektedir ve bu yollarda obur cuceler bulunmaktadir. Cuceler, bulunduklar yoldan gecen

kisilerden madeni para (( , © ,.) talep etmektedir. Bazi cuceler ise madeni
paraya ek olarak belirli bitkiler (“* :}f/ \ ) istemektedir. Bu bitkiler, ormandaki bazi kdyler

arasindaki yollarda bulunabilir. Gérselde, her bir cGcenin hangi madeni parayi istedigi ve
ayrica bir bitki talep edip etmedigi belirtiimistir. Ancak, yoldaki bitkileri toplamak icin
cUceye madeni para vermek gerekmektedir.

Cinar, kéyden ayriimadan énce madeni paralarini
bir tUpe yerlestirmeye karar verir. Ardisik olarak
{ sadece bir madeni paraya erisebilecedi icin, tOpUNU
Cmar'm C O |7 i tam olarak ihtiyaci olan sirayla doldurmahdir.

Ayrica Cinar, ormanda buldugu bitkileri saklamak
icin yanina kicuk bir sirt cantasi alir. Ancak sirt
cantasi ¢ok dar oldugu icin, sadece en Ustteki bitkiye
erisebilir. Cinar bos bir sirt cantasiyla kéyden ayrilir.

Cinar, kaleye giderken obur cucelere 6deme
yapabilmek icin madeni paralari t0pe hangi sirayla
yerlestirebilir? (Cinar, toplamasi gereken bitkileri
unutmamalidir.)

C) : 'veyal| ,_}' D)l - |veya ; (

7
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Z
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4. Elektronik Kilit
Kunduz Burak, evinin én kapisina elektronik bir sifreli kilit takmistir. Kilidi agmak icin, dogru
sirayla, sayilardan olusan birkac farkl dogmeye basilmalidir. Baslangictaki sifre asagida
verilmistir:

012|143 |1

Burak, sifreyi tahmin etmeyi zorlastirmak icin asagidaki gibi bir kodlama kullanmistir:
0>>0, 1>>3, 2>>0, 3>>1, 4>>0
“I>>K", 1 sayisinin solunda I'dan bUyUk K kadar sayi oldugu anlamina gelir.

"0>>0, 2>>0 ve 4>>0", sifredeki O, 2, 4 sayilarinin solunda, onlardan daha bUyUk sayilar
olmadigi anlamina gelir.

"1>>3", 1 sayisinin solunda, kendinden daha biyuk U¢ sayi (2, 3, 4) oldugu anlamina gelir.
"3>>1", 3 sayisinin solunda, kendinden daha bUyUk bir sayi (4) oldugu anlamina gelir.

Burak, parolayi asagidaki gibi kodlanmis, daha karmasik 8 basamakli bir parola ile
degistirmistir:

0>>3, 1>>2, 2>>4, 3>>4, 4>>1, 5>>1, 6>>1, 7>>0

Kunduz Burak'in yeni sifresi nedir? A)70145623 B)74105623

C)74165320 D)74105326

5. Hayat Oyunu
Hayat Oyunu, sonsuz, iki boyutlu, kare seklinde hicrelerden olusan bir izgara kullanir. Her
hucre gri veya beyaz olabilir. Her hicre, yatay, dikey veya capraz olacak sekilde bitisik
hucreler olan sekiz komsusu ile etkilesime girer.

Bir nesilden digerine gecis icin her adimda asagidaki
kurallar uygulanir: ([ ORNEK:

1. Gri bir hicrenin ikiden az gri komsusu varsa, 1.nesil: 2. nesil:
beyaz olur.

2. Gri bir hUcrenin iki veya U¢ gri komsusu varsa,

gri kalir.

3. Gri bir hicrenin Ucten fazla gri komsusu varsa,
beyaz olur.

4. Beyaz bir hicrenin U¢ gri komsusu varsa, gri olur.

« Sol orta gri hucre, 1. kurala gére beyaz olur.
« Ortadaki iki gri hucre, 3. kurala gére beyaz olur.
« Kalan Uc gri hucre, 2. kurala gére gri olur.

« Sag kosedeki iki hucre, 4. kurala gére gri olur.
\_ J

Buna goére yukarida verilmis olan, 12 gri hUcreden olusan 1. nesil 1izgara, 3. nesile geldiginde
kag gri hucreye sahip olur?

A) 12 B) 21 C) 22 D) 23
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6. Fayanslar ve Sekiller
Asagidaki kurala gére doért tane fayans, 2x2 kareye yerlestirilecektir:

« Fayanslarin sadece ayni sembolU tasiyan taraflari birbirine dokunabilir!

% - “"
Asagida verilen bes fayanstan dérdu, yukaridaki kurala uyan 2x2'lik bir kareye yerlestiriimelidir.

rS o
® B I©§E@ﬂ&®ﬂ

Buna izin veren, doért fayanstan olusan tek bir olasi secenek vardir.

Buna gére hangi dért A)JA-B-C-D B)JA-C-D-E
fayans kullanilir? C)A-B-D-E D)A-B-C-E

7. Aile Evi

Kunduzlar, 21 tane kanal iceren bir aile evinde yasamaktadir. Kanallardan tam olarak 31
adet tasin cikariimasi gerekmektedir. Kunduzlar y0zmeye gidecek ve taslari toplayip eve
getireceklerdir.

Taslar agir oldugu icin, bir kunduz
ayni anda yalnizca bir veya iki
tane tas tasiyabilir. Bir kavsaktan
digerine gecmek icin tam olarak
bir saat yuzerler. Ayni anda
yuzmeye baslayan kunduzlar,
dort saat icinde tOm taslan
toplamak zorundadir.

Buna gére, en az kac kunduza ihtiyac vardir?
A) 14 B) 18 C) 20 D) 24
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8. Robotun Yolu
Yanda gésterilen 1zgaranin beyaz bir hUcresinden ABCDETEGH I

bir robot harekete baslar. Robotun yuzu, doért olasi .

yoénden birine dénuktur.

Robot, tam olarak 8 beyaz hucreyi asagidaki
gibi ziyaret eder:

1. 2 hicre ileri git.

2. Bulundugun hicrede 90 derece sola don.
3. 4 hicre ileri git.

4. Bulundugun hicrede 90 derece saga don.
5. 2 hucre ileri git.

N

Buna goére, kac tane olasi baslangic hucresi
vardir?

A) 6 B) 7 C)8 D) 9

O oo ~No Uk WN PR

9. Oyuncak Trenler

Can'in, 1'den 7'ye kadar numaralandiriimis, 7 tane oyuncak treni ve trenlerini park edebilecegi
3 oyuncak hangari vardir. Trenlerin mevcut konumlar asagidaki gérselde verilmistir.

] HANGAR 1
Az vaAZE) AEe

Can, trenlerini asagidaki gibi hareket ettirebilir:

DISARI(X) - ilk treni X hangarinin sagindan
disariya dogru hareket ettirir, bdylece tasinan
tren, ana hattin solundaki ilk tren olur.

ICERI(X) — Ana hattin solundaki ilk treni X
hangarina tasir, bdylece tasinan tren, hangarin
sagindaki ilk tren olur.

Ana hatta veya bir hangarda ayni anda
ucten fazla tren olamaz.

Buna gére, 1, 2, 3 numarali trenler, hangar 1'de soldan saga hangi islem grubuyla siralanir?

A) DISARI(1) - DISARI(2) - iCERI(1) - DISARI(2) - DISARI(2) - iCERI(1) - DISARI(3)

B) DISARI(1) - DISARI(2) - ICERI(1) - DISARI(2) - DISARI(2) - ICERI(1) - DISARI(3) - ICERI(2) - DISARI(3) -
iCERiI(1)

C) DISARI(1) - DISARI(2) - iCERI(1) - DISARI(2) - ICERI(1) - DISARI(3) - ICERI(2) - DISARI(3) - ICERI(1)

D) DISARI(1) - DISARI(2) - ICERI(1) - DISARI(2) - DISARI(2) - iCERI(1) - DISARI(3) - DISARI(3) - iCERi(1)
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10. Kurbaga Boyama

Bir bilgisayar ekraninda, rengi belirtilmemis bir kurbada vardir. Kurbaganin
rengini degistirmek icin dért adet program var, ancak programlardan
yalnizca bir tanesi calistirilabilir. Her program bir dizi eger - ise - degilse
veya eger - ise ifadelerinden olusmaktadir. ilk ydnergeden sonra gelen her
yoénerge, bir 6nceki sonlandirildiktan sonra yurUttlmelidir. Kurbaganin rengi
program calistirimadan énce ne olursa olsun, programdan sonra yesil
olmalidir.

Kurbaganin baslangicta A) eger kurbaga kirmizi ise sariya boya degilse yesile boyaq;
belirli bir renge sahip oldugu eger kurbaga sari ise kirmiziya boyaq;

durumda, yanda verilen dort eger kurbaga sar degil ise yesile boya.
programdan birinin

yurotolmesi sonucu, kurbaga B) eger kurbaga kirmizi ise sariya boya;

yesile boyanmayacaktir. eger kurbaga kirmizi degil ise yesile boya;

Buna gére, hangi eger kurbaga sari ise kirmiziya boya degilse yesile boya.
program yurotoldogunde

kurbaga yesil olmayabilir? C) eger kurbagda sari ise yesile boya;

eger kurbaga sari degil ise kirmiziya boya;
eger kurbaga kirmizi ise yesile boya degilse sariya boya.

D) eger kurbaga sari ise yesile boya degilse kirmiziya boya;
eger kurbaga kirmizi ise yesile boya degilse sariya boya.

11. Kunduz Yapay Zeka

Kunduzlar, bir hayvanin boyUklogoni
olcen ve sadece buna dayanarak
hayvanin kunduz olup olmadigina karar
veren bir yapay zeka sistemi kurarlar.
Sistem, kararini kendine 6gretilen
ornekleri g6z 6nUne alarak vermektedir.

Ik olarak sisteme, yukarida érnek olarak verilmis hayvan boyutlarinin bir kunduza ait olup olmadigi
ogretilmistir:
« 65, 66, 67, 68, 69 => Kunduz - 11, 101, 110, 120, 130 => Kunduz degil

Kunduzlar, yapay zekaya égretilen boyutlara gére sistemin, asagida verilen boyutlarin bir kunduza
ait olup olmadigina karar vermesini istemistir:
« 70, 74 => Kunduz « 86, 38 => Kunduz degil « 40, 80 => Kunduz

Yapay zeka, aslinda kunduz olmayan 40 ve 80 boyutlarindaki iki hayvanin, kunduz oldugunu
soyleyerek hata yapmistir. Yapay zeka, 11 bOoyUklogiundeki bir hayvanin kunduz olmadigini ve 65
bUyuUklogundeki bir hayvanin kunduz oldugunu géz énune almistir. Boyutlardaki farka bakildiginda,

yapay zeka yalnizca 38'den bUyUk ve 85'ten kigUk boyutlara sahip hayvanlarin kunduz olduguna
karar vermistir.

Bu nedenle, sistemi gelistirmek icin yapay zekaya yeni bir érnek égretilmistir:
« 42 boyutundaki bir hayvan kunduz degildir.

Yeni 6rnekten sonra yapay zeka,
48 ve 84 buyuklogundeki iki A) Kunduz - Kunduz B) Kunduz - Kunduz degil

hayvani nasil siniflandirir? C) Kunduz degil - kunduz D) Kunduz degil - Kunduz degil
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12. Kunduz Veritabani

Kunduz kéyunde bir duzine aile yasamaktadir. Bilgisayar bilimcisi
olan kunduz Cevdet, her bir kunduzla ilgili verileri b15'ten bO'a
(soldan saga) kadar 16 bitlik bir dizi seklinde kaydederek
koylulerin veritabanini olusturmustur:

b15 _ b12: aile numarasi icin doért bit;
b11: cinsiyet icin bir bit (O = kadin, 1 = erkek);
b10 _ b4: agirlik icin yedi bit;

b3 _ b2: calisma durumu igin iki bit (00 = kulUbe insaati, 01 =
baraj insaat, 10 = yiyecek deposu, 11 = gen¢ kunduzlarin egitimi);

b1 _ bO: en sevilen yemek icin iki bit (00 = adac¢ kabugdu, 01 = su bitkileri, 10 = otlar, 11 = sazlar).

Ornegin, 0100 0 0100101 10 01 dizisi, bir kunduzun 4. aileye ait bir disi oldugunu, 37 kilo
agirhginda oldugunu, bir yiyecek deposunda calistiini ve su bitkilerini sevdigini gdsterir.

Kunduz Cevdet, Boole ifadelerini formUle ederek veritabanini sorgular (pozitif mantikta:
0 = yanlis, 1= dogru). Buna gére asagdida verilen ifade, veritabaninda sorgulanan kunduz
hakkinda bize ne séylemektedir?

b11 ve (b10 degil) ve b9 ve b7 ve (b3 ve b2 degil)
A) En az 16 kilo agirhdinda, yiyecek deposunda calisan disi bir kunduz.
B) En az 64 kilo agirhiginda, kulube veya baraj insaatinda ¢alisan erkek bir kunduz.
C) 40 ila 63 kilo agiriginda, bir insaatta veya yiyecek deposunda calisan erkek bir kunduz.
D) En fazla 39 kilo adirhdinda, baraj yapiminda calisan erkek bir kunduz.

13. Kunduz Oyunlan

Kunduz Oyunlar, G¢ Ayse |Berkay|Cansel| Deniz

zorluktan olusan yillk _ ‘
bir yarismadir. Birinci 5 ,.
ve ikinci mUcadele,

takim Uyelerinin kura —
ile belirlendigi 1. micadele| 15 16 19 18 20 19 19

takimlar halinde 2. micadele| 20 27 30 24 24 30 30
oynanir. Daha yUksek 3 micadele| 10 | 14 11 15 13 9 12
puana sahip olan
takim kazanir ve bir sonraki mUcadeleye ilerler. Son meydan okuma bireysel bir mactir. Arka
arkaya U¢ mucadele kazanan, yarismanin da kazanani olur. Kunduz Ayse, bu yilki Kunduz
Oyunlari'nin kazananidir. Her meydan okuma icin yarismaya katilan kunduzlarin bireysel
puanlari tabloda verilmistir. Yarismacilar 1. miicadele 2. miicadele _ 3. miicadele

Wy VY

|
TL-2R-E
1. mUcadelede Ayse'nin takiminda

A

hangi U¢ kunduz vardir? %Z% g; 5

A) Berkay - Cansel — Deniz
B) Deniz - Eren - Fatih !‘i
C) Fatih - Gamze — Hamdi

D) Deniz - Fatih - Gamze *g
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14. Kunduz Partisi

Asagidaki gérselde, A adasinda olup B adasindaki partiye katilmak isteyen 15 kunduz
gosterilmistir.

Kunduzlarin bulundugu ada disindaki diger adalarin bos oldugu bilinmektedir. Kunduzlar
yolda islanmak istemedikleri i¢in, kUtUklerin Uzerinden B adasina yurUmeye karar veriyorlar.
Kunduzlar adalar arasinda asagidaki kurallara gére hareket edebilirler:

« Her kutukteki sayi, onu ayni anda gegebilecek en fazla
kunduz sayisini temsil eder.

« Her adadaki sayi, o adada ayni anda bulunabilecek en
fazla kunduz sayisini temsil eder.

A ve B adalari icin, bu adalarin her birinde herhangi bir
zamanda en fazla 15 kunduz olabilir.

« Kunduz gruplari, kutuklerin Uzerinden bircok adimda yuruor.
Ornegin birinci adimda, A adasindan dort kunduz soldaki
adaya, bir kunduz ortadaki adaya ve U¢ kunduz sagdaki
adaya gidebilir.

« Ancak tom kunduzlar adalarina vardiklarinda ikinci adim
baslayabilir. Kunduzlardan herhangi biri veya tamami,
adimlardan birinde hareket etmeyebilir ve bulundugu
adada kalabilir.

5. adimdan sonra B adasinda bulunabilecek en fazla
kunduz sayisi kactir?
A) 12 B) 13 C)14 D) 15

15. Kartlar

Yaren'in, Uzerinde 1'den 9'a kadar sayilar ve A, B harfleri olan 11 karti vardir. Kural olarak
9 < A < B'yi kullanan Yaren, a = b siralama kuralni kullanarak kartlar siraya koymak istiyor

a - b siralama kurali, @ numarali kartin, b numarali kartin solunda bir yerde olmasi gerektigi
anlamina gelir. Ayni zamanda Yaren, yerlesimin mumkun olan en kucuk sézlukbilimsel
dUzende olmasini istiyor.

So6zlukbilimsel olarak, iki diziden daha kicgUk olani, farkli kartlarla ilk konumda (soldan) daha
kOcuUk sayi olan dizidir.

Ornek olarak asagidaki iki dizi verilmistir:
1)5657998B
2)5658000

Ik dizi sézlukbilimsel olarak daha kicuktir, conko ilk Uc kart cifti aynidir ve dérdinco
konumda ilk dizide 7, ikincisinde 8 vardir (7 < 8).

Asagida verilmis olan siralama kurallarina gére, sézlukbilimsel olarak 11 kart en kU¢cUk sirayla

nasil siralanir?
A)123456BA789

1)1-)2 4)6-)5 7)5-)7 10)1-)3 B)162345BA789
2)1>6 5)3>5 8)7-8 1M1)B->A C)162345BA798
3)2>3 6)3>4 9)7->9 12)A->7 D)123465BA789




