Nehri Gecmek

Bilge Kunduz’'un babasi ve iki kardesi 10 kg tasiyabilen bir sandalla nehirden
Islanmadan karsiya gecmek istiyorlar.

Bilge Kunduz’un babasi 10 kg, her bir kardesi ise 5 kg agirhgindadir. Sandal tek
seferde hepsini tagsiyamayacadina gore karsiya gegcmek igin birkac sefer yapmasi
gerekmektedir. Her gegiste sandalda en az bir kunduz olmalidir.

Soru

Kunduzlarin hepsinin nehirden karsiya gegebilmesi igin sandalla en az kag gegis
yapillmasi gerekmektedir?

A) 3

B) 4

C)5

D)6
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Dogru Cevap

Dogru yanit C secenedidir.

Aciklamasi

Sandal her seferinde en fazla 10 kg tasiyabildigi icin, dikkatli ve mantikli bir
sekilde disinmeliyiz. Soyle ki:

1) Cocuk Kunduzlar karsiya gecger (Eger bir kunduz gecerse, tekrar sandalla
dénmek zorunda kalir dolayisiyla bir anlam ifade etmez).

2) Cocuk kunduzlardan biri tekrar geri doner (eger birlikte dénerlerse, ilk
baslangictaki duruma doénus oluruz).

3) Bilge Kunduzlarin babasi irmagin karsisina gecer (ancak tek secenek sandall
geri gétirmek, ama bu durumu zaten yaptik).

4) 1kinci cocuk Kunduz tekrar geri déner (yine babalarinin geri dénmesinden
daha iyi ¢cinkU bir 6nceki gecgise gerek kalmaz).
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5) iki cocuk Kunduz birlikte karsiya gecer (iki cocuk kunduz sandala sigar ve
ikisinin birlikte gitmesi tek gitmelerinden daha iyidir).

Sorudaki Enformatik Kavrami

Bu sorudaki temelinde hem gunlik hayatta hem programlamada belli

problemleri ¢c6zmek icin kullanilan mantiksal dlistinme ve algoritmik dlistnme
vardir.

Anahtar kelimeler: Mantik, algoritmik disinme
Ilgili Web Siteleri

http://britton.disted.camosun.bc.ca/jbwolfgoat.htm
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